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Una problemática estructural en la 
enseñanza audiovisual

● Dependencia de software privativo
● Licencias restrictivas y suscripciones
● Requisitos de hardware crecientes
● Obsolescencia programada

→ Barreras de acceso en educación y 
producción
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Problema



Quirinux GNU/Linux

Distribución basada en Devuan 
(derivada de Debian)

Orientada a cine animado:

● 2D, stop-motion y 3D
● Software libre integrado 

(Blender, Tahoma2D...)
● Optimizada para hardware modesto
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Propuesta



Más que un sistema operativo

● Repositorios APT propios
● Servidor independiente (Crealib)
● Empaquetado y optimización
● Proyecto sin fines de lucro
● Comunidad (Telegram, foro...)

→ Infraestructura tecnológica autónoma
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Infraestructura



Aplicaciones reales

● Innovación docente con software libre
● Producción audiovisual independiente
● Reducción de brechas digitales
● Hardware que vuelve a vivir
● Mayor autonomía en el sector creativo

→ Animación profesional sin software 
privativo
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Impacto



Soberanía tecnológica en la creación 
audiovisual

● Gratuidad no es lo mismo que libertad
● El software condiciona la cultura 

que producimos
● Opciones libres → mayor autonomía

www.quirinux.org
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Puedes copiar, distribuir, modificar y realizar usos comerciales de 
esta presentación, siempre que se atribuya la autoría original (BY) y 

la nueva creación se comparta bajo la misma licencia (SA).

(c) 2026 Charlie Martínez . Algunos derechos reservados. 
Esta presentación se distribuya bajo licencia CC BY SA 4.0 int. 
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